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@ Evaluation

Eine kontinuierliche Evaluierung und Peer-Feedback
ist bereits in den Projektverlauf integriert, indem die
Lehrkrafte immer wieder TwinBoards und Foren fir
das Feedback zu unterschiedlichen Projektergebnissen
erstellen.

Eine inhaltliche Evaluierung erfolgt durch Quizfragen,
beispielsweise mit 6" Kahoot erstellt, die spielerisch
Inhalte zum Projekt abfragen.

Ein 6" Jamboard wird verwendet, um kollaboratives
Feedback Uber den letzten Projektschritt zu bekommen.

RegelmaRiges Selbstfeedback zu den einzelnen
Projektschritten werden durch geeignete Arbeitsblatter
eingeholt.

Zur Benotung der Schulerinnen und Schiler wird die
Bewertungstabelle herangezogen, die zu Projektbeginn
veroffentlicht wurde.

Am Projektende erfolgt Uber die Einbettung einer
Google-Umfrage im TwinSpace eine finale Evaluierung,
deren Auswertung im TwinSpace verdffentlicht wird.

@ Fortsetzung

Es besteht die Moglichkeit, das Projekt auch tiber
einen langeren Zeitraum durchzufiihren, indem es
durch weitere Aktivitaten erganzt wird.

Bei Schritt 2 konnen Prasentationen tber die Partner-
schulen und die Region hochgeladen werden. Dies
kann auch erst zu einem spateren Projektzeitpunkt
erfolgen.

Bei Schritt 3 konnte ein weiteres E-Book-Kapitel mit
berihmten Personlichkeiten mit Migrationshinter-
grund aus den beteiligten Partnerlandern hinzugefugt
werden.

Bei Schritt 4 konnten die Schiilerinnen und Schiler,
anstatt einen schon fertigen Tisch als Europaischen
Tisch zu deklarieren, zusammen mit Geflichteten,
die eine Schreinerlehre machen, einen Tisch bauen.
AulRerdem konnen die beteiligen Partnerklassen
kollaborativ eine Tischdecke bemalen, indem jedes
Land etwas thematisch Passendes darauf malt und
sie dann zum nachsten Partnerland weiterschickt.
Legt man die Tischdecke auf den jeweiligen Europa-
ischen Tisch, erhoht das die Identifikation mit dem
Projekt und mit der Gruppe. Bilder am Europaischen
Tisch kdnnen in den TwinSpace hochgeladen
werden.

Bei Schritt 5 konnten konnen die Projektteilnehmenden
auch ein Praktikum (zum Beispiel ein bis zwei Nach-
mittage oder sogar mehr) absolvieren, um einen
Einblick in die Integrationsarbeit zu bekommen.

Bei Schritt 6 kann man ein Forum im TwinSpace
eroffnen und einen Tag fiir ein »Meal of the day«
festlegen. An diesem Tag posten alle Projektteilneh-
menden ein Bild einer an diesem Tag zu sich genom-
menen Mahlzeit und beschreiben in einem beigefligten
kurzen Kommentar, was sie gegessen haben und um
welche Uhrzeit. Die Schilerinnen und Schiler werden
eingeladen, die Posts zu kommentieren. Auf einfache
Weise werden so kulturelle Unterschiede deutlich.

Soll in das Projekt starker die Arbeitswelt einbezogen
werden, ware es moglich, gefliichtete Auszubildende
an ihrem Ausbildungsplatz zu besuchen und sie dazu
zu interviewen, welche Herausforderungen ihnen seit
ihrer Ankunft begegnet sind und was ihnen bei der
Integration geholfen hat.

Da das Projekt fur ein Schuljahr sehr umfangreich ist,
kann Schritt 5 weggelassen werden.
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Darum geht es

Im diesem eTwinning-Projekt dreht sich alles um
Migration und die Integration von Gefliichteten.
Dabei erfahren die Schiilerinnen und Schiiler, wie
Hilfsorganisationen arbeiten, um diese Menschen
zu unterstiitzen. Ein wesentliches Element ist
dabei die Begegnung und Kommunikation.
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Sprachkompetenz, Medienkompetenz, interkultu-
relle Kompetenz, Integrationskompetenz, digitale
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PROJEKTKIT »Join the European table«

Projektbeschreibung

In den vergangenen Jahren nahmen die Themen Migration und Flucht im
politischen Diskurs Europas eine zentrale Rolle ein. Bilder von Schiffen und
Booten ebenso wie Berichte uber die Herausforderungen bei der Unterbringung
gefluchteter Menschen gingen durch die Medien. Durch den Krieg gegen die
Ukraine und die damit einhergehende neue Fluchtbewegung hat das Thema eine
neue Aktualitat erhalten. Das Projekt bietet den Schulerinnen und Schulern die
Moglichkeit, sich nicht nur umfassend uber die Hintergrunde zu informieren,
sondern auch durch direkte Kontakte mit Gefluchteten in einen interkulturellen
Austausch zu treten und sich hieriber wiederum mit den Schulerinnen und
Schulern der Partnerschulen auszutauschen.

= Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiler erhdhen ihre Fremdsprachenkompetenz
in Englisch und anderen Sprachen.

Die Jugendlichen eignen sich Schliusselkompetenzen an, die im
21.Jahrhundert erforderlich sind, wie zum Beispiel Kreativitat,
kritisches Denken, Medienkompetenz und der Umgang mit
digitalen Werkzeugen im kollaborativen Kontext.

Fachkompetenzen zum Thema Migration und Integration werden
erworben.

Die interkulturelle Kommunikationsfahigkeit wird gefordert, ebenso
das Verstandnis flr Toleranz, Gleichheit und Nichtdiskriminierung.

Ablauf ...

Vorbereitung

In einer Videokonferenz treffen sich die beteiligten
Lehrkrafte und erstellen einen Zeitplan fur das
Schuljahr, der alle geplanten Aktivitaten umfasst. Als
virtueller Arbeitsraum fir alle wird der Projekt-Twin-
Space gegriindet und die Projektplanung auf der
ersten Seite festgehalten. Die Lehrkraft erstellt eine
Seite zum Urheberrecht und Datenschutz, die allen als
Regelwerk dient, und bereitet ein Formular zur Ertei-
lung der Fotorechte der Schiilerinnen und Schiiler vor.
Eine Bewertungstabelle mit fir das Projekt relevanten
Bewertungskriterien wird erstellt und im TwinSpace
hochgeladen.

Kennenlernen und Logogestaltung

Nach einer Einfihrung in den TwinSpace stellen sich
die Schilerinnen und Schiler auf TwinBoards (inter-
aktiven Pinnwénden) vor, die nach Teilnehmerlandern

geordnet sind, und beantworten gleichzeitig die Frage,

ob sie selbst moglicherweise eine Migrationsgeschichte
haben oder direkte Kontakte zu Geflliichteten in ihrem
naheren Umfeld aufnehmen konnten.

Jedes Partnerland entwirft ein Projektlogo und ladt es
auf eine Seite im TwinSpace hoch. AnschlieBend wird
durch eine Umfrage im TwinSpace das Gewinnerlogo
ermittelt und auf die Startseite des TwinSpace hoch-
geladen. Es wird zuklinftig auf allen Prasentationen,
Postern, eBooks und anderen Projektdokumenten
erscheinen und dient der Forderung der Gruppenzu-
gehorigkeit.

Um den Schilerinnen und Schiilern die Moglichkeit zu
geben, sich online zu treffen und zu besprechen, wird
ein virtueller Raum bei 6 wonder.me eréffnet mit
Projektlogo und Bild oder Symbol des Europaischen
Tischs (siehe Schritt 4) als Hintergrund. Die Lehrkrafte
erlautern den Schilerinnen und Schiilern die Funkti-
onalitaten im TwinSpace und weisen sie darauf hin,
dass notige Links und Arbeitsauftrage immer dort zu
finden sind. Optional kdnnen Prasentationen Uber die
Partnerschulen und die Region hochgeladen werden.

Materialrecherche zur Erstellung eines
E-Books

Die Schilerinnen und Schler recherchieren, aus welchen
Herkunftslandern die Gefliichteten hauptsachlich
kommen, und gehen den Ursachen auf den Grund.
AulRerdem recherchieren sie, welche Rolle Migration in
der Geschichte ihres Heimatlandes gespielt hat.

Um sich abzusprechen, kann der 8Y Wonder.me-Raum
genutzt werden. Alle gewonnenen Erkenntnisse werden
kollaborativ in einem E-Book mit unterschiedlichen
Landerkapiteln zusammengetragen. Diese Arbeitsphase
tragt dazu bei, zu erkennen, dass in der Vergangenheit
auch Menschen aus dem eigenen Land ihre Heimat
als Flichtlinge verlassen mussten. Je nach Projektpart-
nerland stellen die Schilerinnen und Schiler fest, dass
europaische Lander einen unterschiedlichen Umgang
mit Gefluchteten pflegen, je nachdem, woher diese
kommen. Mit der App 6" Bookcreator erlernen die
Schulerinnen und Schiler die digitale Kollaboration an
einem gemeinsamen Dokument. Nach kurzer Einfuh-
rung lasst sich mit dieser App ein E-Book ohne grofRen
technischen Aufwand erstellen. Das E-Book ist auf
einer Seite im TwinSpace eingebettet und kann dort
gelesen werden. Auf Unterseiten werden TwinBoards
erstellt, auf denen pro Landerkapitel alle Teilnehmen-
den Feedback zum E-Book geben konnen. Die Lehr-
krafte vereinbaren ein gemeinsames Onlinetreffen mit
ihren Partnerklassen, bei dem in einem &Y Kahoot-Quiz
spielerisch der Inhalt des E-Books abfragt wird.

Der Europdische Tisch

In jedem Partnerland wird an geeigneter Stelle ein
Europaischer Tisch als Ort der Begegnung aufgestellt
und als solcher kenntlich gemacht. Optional konnen
Schulerinnen und Schiler zusammen mit Gefllichteten,
die eine Schreinerlehre machen, einen Tisch bauen.
Um gemeinsame Gesprache am Europaischen Tisch
mit allen Partnerlandern zu ermoéglichen, kann der

Y Wonder.me-Raum als virtueller Europaischer Tisch
(Hintergrundbild: Tisch) verwendet werden.

Ein Treffen mit Geflichteten und ein Gesprach am
Europaischen Tisch Uber ihre Flucht und ihre Integ-
ration erganzt die zuvor gemachten theoretischen
Recherchen. Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen
vorab einen Fragenkatalog und berlcksichtigen dabei,
zu intime oder emotionale Fragen zu vermeiden
beziehungsweise wahrend des Gesprachs immer
wieder nachzufragen, ob die Fragen nicht zu belastend
sind. Falls alle Beteiligten zustimmen, bietet sich an,
kurze Videos zu den Gesprachen mit den Gefliich-
teten zu erstellen. Mithilfe eines Programms zur
Videobearbeitung konnen englische Untertitel
erganzt werden. Dies schult die Jugendlichen im
Umgang mit Videobearbeitung und fordert die
Verbesserung der Sprachkenntnisse.

Die Schilerinnen und Schiiler der teilnehmenden
Partnerschulen laden ihre Videos in den TwinSpace.
Dort kdnnen die Projektteilnehmenden Uber ein
Forum, das auf der gleichen Seite im TwinSpace
eingebunden wird (dafiir die Funktion »Eine Diskussion
erstellen« nutzen), die Videos kommentieren. Eine
Videokonferenz erméglicht hier den Austausch
zwischen allen Partnerschulen.

Einblick in Organisationen der
Fliichtlingshilfe

In einem weiteren Schritt besuchen Schilerinnen und
Schiler Hilfsorganisationen, die sich fur die Integra-
tion von Gefllichteten einsetzen, und informieren
sich Uber deren Arbeit, etwa zur Alphabetisierung,
zur Hilfe bei Antragstellung oder zum Angebot eines
internationalen Begegnungscafés. Im TwinSpace
berichten die Jugendlichen ihren Projektpartnern
daruber, beispielsweise indem sie Prasentationen
darliber hochladen. Uber ein Forum kdnnen die
Partnerschiilerinnen und -schiller Kommentare und
Feedback geben. Ein Austausch im 6 Wonder.me-
Raum erganzt den Erfahrungsaustausch.

Essgewohnheiten

Kollaborativ tragen die Schilerinnen und Schiler
mithilfe eines Texterarbeitungstools wie 6 ZUMPAD
Informationen lber die Essgewohnheiten in den am
Projekt teilnehmenden Landern sowie der Gefliichteten
in ihren Herkunftslandern zusammen. Am Ende wird
die entstandene Textdatei verwendet, um dazu kolla-
borative bebilderte Poster zu erstellen, zum Beispiel
mit 6" Canva, die in der Schulgemeinschaft sowohl
digital auf der Homepage der jeweiligen Schule als
auch in Printversion in Form einer Ausstellung gezeigt
werden. Die Ausstellung wird auch an die vorher
kontaktierten Hilfsorganisationen weitergegeben, um
eine Verbesserung der Integration durch Aufklarung
der Geflichteten Uber die Essgewohnheiten in Europa
zu bewirken. Eine Einladung von Gefliichteten zum
gemeinsamen Kochen und Essen am Europaischen
Tisch erganzt die Aktivitat zur Esskultur. Ein Uber den
TwinSpace organisiertes 6" Kahoot-Quiz (iber die
Essgewohnheiten kann auch zusammen mit allen
Projektteilnehmenden und eingeladenen Ceflichteten
gespielt werden. Berichtet wird bei einem anschlie-
Renden Treffen im 6YWonder.me-Raum. Auf einem
TwinBoard im TwinSpace kdnnen die Schilerinnen und
Schuler Feedback Uber ihre gemachten Erfahrungen
geben.

Digitale Ausstellung aller Projektergebnisse

Mit einem Tool wie 8 Emaze erstellen die Teilneh-
menden eine digitale Ausstellung aller Projektergeb-
nisse. Hier kann man sich virtuell durch die Raume
bewegen und Bilder, Poster, E-Books und Prasentationen
des Projekts in der Reihenfolge der Entstehung
anschauen.
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