ERASMUS +Sopule

PROJEKTKIT

* DARUM GEHT ES

Schiilerinnen und Schiiler aus verschiedenen Landern erschaffen
in Teams Superhelden zum Thema »Wohlbefinden in der Schule«.
* Sie beschreiben deren Aussehen, Fahigkeiten und Geschichte
flr die anderen Teams und trainieren so auf kreative Weise
den Gebrauch der Fremdsprache.

@ SCHLUSSELKOMPETENZEN @ AUTORINNEN
Lese- und Horverstehen (rezeptiv), Sprechen Tanja Burkhardt,

und Schreiben (produktiv), Medienkompetenz, Cristina Vazzano

Kommunikation, Kollaboration, Kreativitat
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11-13 Jahre Englisch Englisch (oder eine andere

Fremdsprache), Daz, Kunst

5 Monate
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PROJEKTKIT Superheroes

Projektbeschreibung C

as Projekt »Superheroes« fordert die Zusammenarbeit sowie

die Anwendung der Fremdsprache durch eine Vielzahl kreati- EINGESETZTE

ver Aktivitaten, bei denen Schilerinnen und Schiiler eingela- WERKZEUGE
den werden, das Reich verschiedener Superhelden zu erkunden und .« Canva B
gemeinsam mit ihren Partnern einzigartige Charaktere zu erschaffen. S Gkl B
Jedes Schiilerteam tragt zum Projekt bei, indem es einen Super- . Keynote
helden oder eine Superheldin mit Bezug zum Oberthema »Wohl- « Mindmeister
befinden in der Schule« entwirft, das Aussehen gestaltet sowie « Vocaroo B

besondere Féhigkeiten definiert. Die Partnerteams entwickeln eine « Padlet oder

Taskcards &
o Wordwall
o Kahoot

« Google Forms &k

detaillierte Beschreibung ihrer Heldin bzw. ihres Helden und denken
sich eine passende Hintergrundgeschichte aus. Das Projekt ist auch
ohne den konkreten Bezug zu diesem Thema oder mit einem ande-

ren Oberthema denkbar.

AnschlieRend schreiben die Kinder kurze, zum Oberthema passen-
de Geschichten, in denen alle Superhelden zusammentreffen, und

erstellen digitale Quizspiele sowie Belohnungen und Teilnahmezerti-
So kann das

kollaborative
Die Gestaltung des Projekts bietet den Schilerinnen und Schilern Board aussehen:

die Méglichkeit, die Fremdsprache in allen curricular festgeschrie-

fikate flir die anderen Teams.

benen Kompetenzbereichen anzuwenden und weiterzuentwickeln.

Darliber hinaus lasst es sich auch den Zielen drei und vier flir nach-

haltige Entwicklung der Vereinten Nationen zuordnen (»Gesundheit

und Wohlergehen« sowie »Hochwertige Bildung«).

Padagogische Ziele

® Forderung der Kreativitat, indem Superheldinnen und -helden
sowie deren Geschichten erfunden und erzahlt werden

® Erhdéhung des Bewusstseins fur die Bedeutung von Mut,
Freundschaft und der Kraft der Resilienz

e Sicherheit beim AuRern der eigenen Meinung gewinnen

® Motivation zum Fremdsprachenlernen

® Ausbau sozialer und interkultureller Kompetenzen durch
die Zusammenarbeit mit Partnerteams

® Forderung von Hoérverstandnis und Sprachkompetenz


https://www.canva.com/
https://genially.com/de/
https://www.mindmeister.com/de
https://vocaroo.com
https://padlet.com
https://www.taskcards.de/
https://wordwall.net/de
https://kahoot.com
https://www.google.de/intl/de/forms/about/
https://erasmusplus.schule/digitaler-austausch/inspiration/zusatzmaterial-projektkits
https://schulen-erzpb.taskcards.app/#/board/b729242f-c57d-47b6-ae52-7c75ebd228f1/view?token=46c0abf4-43c9-46b3-b0b2-c89613a6320a

Ablauf

1. PLANUNG UND VORBEREITUNG

Die beteiligten Lehrkréafte stimmen zunéchst den zeit-
lichen Rahmen ab. Dann wird ein Arbeitsplan (siehe
Zusatzmaterial) in Tabellenform erstellt, der die Aktivi-
taten, Zeitraume und Teamzuweisungen Ubersichtlich
darstellt. Die Einteilung aller beteiligten Schilerinnen
und Schiler in Teams wird von den koordinierenden
Lehrkraften vorgenommen. GréBe und Zusammenset-
zung der Teams kénnen dabei an die Bedlrfnisse der
Gruppe angepasst werden. Bei den einzelnen Projekt-
aktivitaten arbeiten meist zwei Teams enger zusam-
men. Diese Tandems werden fir jede Aktivitat neu
zusammengestellt.

Das Erstellen einer »Teams and tools«-Seite im
TwinSpace mit einer Tabelle, die eine Ubersicht der
beteiligten Teams, das Alter der Schulerinnen und
Schiler, die beteiligten Lehrkrafte und die verwende-
ten digitalen Werkzeuge darstellt, ist empfehlenswert.
Diese Ubersicht kann wahrend des Projekts fortlau-
fend ergénzt werden. Zudem kann eine weitere Seite
mit dem Namen »Work in progress« im TwinSpace
angelegt werden. Dort kénnen Unterseiten flur die Lan-
derteams erstellt werden, auf denen der Arbeits- und
Projektfortschritt innerhalb der Klasse dokumentiert
werden kann.

SchlieBlich holen die Lehrkréfte das Einverstandnis
der Eltern zur Anmeldung auf der European School
Education Platform und zur Arbeit im TwinSpace ein.
Anschliefend kénnen die beteiligten Schilerinnen
und Schler registriert werden.

2. NETIQUETTE UND KENNENLERNEN
- RISE OF THE SUPER IDENTITIES

Zu Beginn des Projekts werden zunéchst die allgemei-
nen Netiquette-Regeln besprochen und anschlieffend in
einer gemeinsamen Mindmap via Mindmeister ge-
sammelt. Dazu tragt jedes Projektteam eine bestimmte
Anzahl an Regeln bei. Die Schilerinnen und Schiiler
erfahren bereits hier die Wichtigkeit gegenseitiger
Ricksichtnahme und Aufmerksamkeit in der Zusam-
menarbeit. Das genaue Lesen der bereits bereitgestell-
ten Regeln der anderen Teams und die Vermeidung von
Doppelungen sind gute Beispiele dafur.

Um die Partner besser kennenzulernen, sammelt jedes
Team Ideen, wie das eigene Land, die Heimatstadt und
die Schule vorgestellt werden kénnen. Die Vorstellungen
werden dann auf einer weiteren Seite im TwinSpace
zusammengetragen.

AnschlieBend gestaltet jedes Projektmitglied mithil-
fe von Keynote eine Folie, auf der festgehalten wird,
wann er oder sie sich in der Schule besonders gut oder
schlecht flihlt und wer der persénliche Superheld ist
und warum. Dabei kann es sich um eine reale Person
oder um einen fiktionalen Charakter handeln. Fir die
Erstellung dieser Folie kann den Schilerinnen und
Schiilern ein Grundgertiist zur Orientierung (siehe Zu-
satzmaterial) an die Hand gegeben werden.

3. CHARAKTERE ERFINDEN
- DESIGNING LEGENDS

Jedes Team entwirft nun seinen neuen Superhelden.
Dazu gehort die Auswahl des Namens sowie die Defini-
tion von Superkraften und Schwéachen. Das Oberthema
»Wohlbefinden in der Schule« sollte dabei berticksich-
tigt werden.

AnschlieBend werden Ganzkdrper-Handzeichnung des
Helden bzw. der Heldin einschlieBlich Kostlim, Acces-
soires, Symbolen und Emblemen angefertigt. Die Klasse
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stimmt anschlieBend tber den am besten gelun-
genen Charakter ab, der dann auf dem Padlet den
anderen Teams prasentiert wird.

Das jeweils zugeordnete Partnerteam fertigt eine
detaillierte Beschreibung des Helden bzw. der Heldin
an (korperliche Merkmale, Kostlime, Accessoires,
Symbole und Embleme) basierend auf der Zeichnung
des Teams, das den Charakter erdacht hat, und verof-
fentlicht diese auf dem gemeinsamen Padlet.

4. GESCHICHTEN SCHREIBEN
- UNMASKING THE HEROES

Die fur dieses Modul zugewiesenen Partnerteams
verfassen eine méglichst genaue und kreative Hin-
tergrundgeschichte Gber die geheime Identitéat des
entsprechenden Superhelden bzw. der entsprechenden
Superheldin. Ein besonderes Augenmerk soll hierbei
auf die Beschreibung der Persénlichkeitsmerkmale
und Charaktereigenschaften sowie der Art und Weise,
wie der Held/die Heldin Superkrafte erlangt hat und
warum er/sie Superhelden wurden, gelegt werden.

S. SPRECHKOMPETENZ AUSBAUEN
- ECHOES OF HEROISM

Die Schulerinnen und Schuler nehmen die im Schritt
zuvor erdachte Geschichte eines Partnerteams als
Audiodatei in MP3-Format auf und teilen sie auf dem
Padlet. Bei der Aufnahme sollte unbedingt darauf
geachtet werden, dass die Einsprechenden deutlich
zu verstehen sind. Als Tool bietet sich hier die Website
Vocaroo.com an, da dort nach der Aufnahme direkt
eine MP3-Datei heruntergeladen werden kann.

6. HOR- UND LESEVERSTEHEN TRAINIEREN
- UNRAVEL THE HEROIC ENIGMA

Alle Teams erstellen auf der Grundlage aller mittlerwei-
le kennengelernten Superhelden und Superheldinnen
eine unterhaltsame Geschichte und ein zugehdriges,
digitales Spiel oder Quiz (zum Beispiel mit Kahoot,
Genially oder Wordwall), in dem alle Charaktere/Fi-
guren eine Rolle spielen. Das Arbeitsblatt »Writing a
Story« (Zusatzmaterial) kann die Schilerinnen und
Schiler beim Schreiben der Geschichte unterstitzen.
Beides wird auf dem Padlet geteilt. Die Teams sollten
unbedingt das Alter der Schuilerinnen und Schiler im
Partnerteam berticksichtigen und sicherstellen, dass
die Geschichte gut zu verstehen und flir das Eng-
lischniveau der Partner geeignet ist. Darlber hinaus
soll das Oberthema »Wohlbefinden in der Schule«
berticksichtigt werden.

Danach designen die Schilerinnen und Schuler mithilfe
von Canva Zertifikate fur die Teilnahme an den an den
Quizspielen. Diese sorgen flir eine erhdhte Motivation
beim Lesen bzw. Héren der Geschichten und Lésen der
dazugehorigen Ratsel. Danach lesen oder héren die
Teams die Geschichten - je nach Vorlieben der jeweili-
gen Schiulerinnen und Schiler - und Losen die digitalen
Rétsel.

Projektkit kénnen Sie hier als PDF
herunterladen.
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PROJEKTKIT

Evaluierung

Die Schulerinnen und Schiler haben ihr Feedback zu
den Modulen im Verlauf des Projekts Uiber die passen-

den Threads im Forum mitgeteilt. Hier geht es zur

European School
Die gemeinsame Evaluation des Projekts aller Partner Education Platform

erfolgt getrennt nach Lehrkréften und Schulerinnen
und Schilern Gber Google Forms. Die Evaluationsbégen
sind Teil des Zusatzmaterials.

Fortsetzung

Es ist denkbar, die erschaffenen Superhelden in einem anderen thematischen
Zusammenhang erneut auf eine Mission zu schicken oder sie als Ausgangs-
punkt fur eine Erweiterung der Superhelden- und Superheldinnen-Familie zu
nutzen. Die Schilerinnen und Schuler hatten beispielsweise die Idee, zuge-
horige Tiere mit Superkréaften zu entwerfen. Der Fantasie sind dabei keine
Grenzen gesetzt.

Gleichzeitig konnte man die erstellten Geschichten in Anlehnung an das
Improvisationsspiel Mad libs umschreiben lassen, indem man einzelne Wor-
ter streicht und ersetzen lasst. So wiirden sich komplett neue Geschichten
ergeben und den Schiilerinnen und Schiilern wiirde deutlich, dass es oftmals
nur einige wenige Wérter braucht, um einen vollstandig neuen Sinnzusam-
menhang zu erstellen. So wiirden sie auf eine kreative Art und Weise flir den
allgemeinen Sprachgebrauch sensibilisiert.

Eine andere Idee, das Projekt weiterzuflihren, ist, die erstellten Geschichten in
Form von Comics darzustellen, ein Format, das motivierend fir die Schilerin-
nen und Schiiler ist und sowohl die Lesekompetenz als auch die Kreativitat
fordert.
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@ erasmusplus.schule/etwinning

Die Verdffentlichung lber dieses Projekt wurde
mit Unterstilitzung der Europdischen Kommission
finanziert. Die Verantwortung flr den Inhalt dieser
Verdffentlichung trégt allein der Herausgeber.

Die Kommission haftet nicht fir die weitere
Verwendung der darin enthaltenen Angaben.
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